
Программа мастер-класса 

ИСКУССТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ КАК ИНСТРУМЕНТ МЕТОДИЧЕСКОГО 

СОПРОВОЖДЕНИЯ ПЕДАГОГОВ 

(по материалам РИП) 

1. Применение программы ИИ «Ассистент преподавателя» на образовательной 

платформе ООО «Сбербанк» в методическом сопровождении учителя для 

повышения качества образования. Общие положения. 

2. Организация наставничества с помощью ИИ. Направления использования 

педагогами программы «Ассистент преподавателя».  

3. Мастер-класс с педагогами по проведению анализа урока в программе 

«Ассистент преподавателя». 

 

Дата проведения: 11.04.2025 



Программа мастер-класса 

STEM-образование в работе учителя математики. Нейросети. 

1. Краткое изложение теоретических обоснований и возможностей  

stem-образования в школе. 

2. Основы работы в нейросети Kandinsky, разработанной компанией 

«Сбер». Примеры визуализации математических понятий. 

3. Анализ подготовленных изображений в нейросети Kandinsky. 

4. Мастер-класс с педагогами по выполнению заданий на визуализацию 

математических понятий в нейросети Kandinsky. 

5. Анализ полученных изображений. Методы устранения недостатков. 

 
Дата проведения: 22.09.2023 



Программа мастер-класса 

Вычислительный эксперимент 

на уроках математики 

 

Основная идея вычислительного эксперимента – 

замена исходного объекта математической моделью и 

дальнейшее изучение модели с помощью реализуемых 

на компьютерах вычислительно-логических алгоритмов.  

Суть вычислительного эксперимента состоит в том, 

что на основе различных вариантов математических 

моделей с помощью компьютера проводятся 

исследования свойств объекта, процесса или системы, 

находятся их оптимальные параметры, уточняется 

математическая модель.  

Вычислительный эксперимент позволяет получать и 

уточнять количественные характеристики исследуемого 

объекта, является орудием поиска неизвестных 

качественных закономерностей, присущих изучаемым 

объектам. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Дата проведения: 23.03.2023 



Вычислительный эксперимент на уроке 

геометрии. Доказательство теорем 

 

Биссектриса треугольника делит противоположную 

сторону на отрезки, пропорциональные прилежащим 

сторонам треугольника. 

 

1-й этап. Построение модели. 

 

2-й этап. Разработка вычислительного алгоритма. 

Уточнение исходной гипотезы теоремы: 

 

 

 

3-й этап. Проведение расчетов. 

Проверка гипотезы: 

 

 

4-й этап. Анализ результатов. 

В качестве метода для проверки гипотезы выступает 

модифицирующий эксперимент. Например, учащимся 

можно предложить задание: «Проверьте, выполняется 

ли утверждение, если биссектриса внешнего угла 

треугольника или ее продолжение пересекает 

продолжение противоположной стороны, то точка 

пересечения отстоит от концов этой стороны на 

расстояния, пропорциональные длинам двух других 

сторон». 



Вычислительный эксперимент на уроке 

алгебры. Площадь фигуры, 

ограниченной линией. 

Вычислить значение площади фигуры, 

ограниченной осью ОХ и графиком функции  

𝒇(𝒙) = 𝟔𝒙 − 𝒙𝟐. 

 

1-й и 2-й этапы. Построение модели. Разработка 

вычислительного алгоритма. 

Используем геометрический смысл определенного 

интеграла. Для оценки значения интеграла вычисляется 

значение подынтегральной функции по методам 

прямоугольников, трапеций и Симпсона, вероятностному 

методу Монте-Карло. 

3-й этап. Проведение расчетов. 

 

 

 

 

 

 

 

4-й этап. Анализ результатов. 

Проведя компьютерный эксперимент с использованием 

выше перечисленных методов, можно оценить их 

точность, а также проследить зависимость получаемых 

результатов от количества отрезков, на которые 

разбивается интервал (или от количества точек). 



Программа мастер-класса 

Вычислительный эксперимент в 
решении экономических задач:

1. Организация инновационной деятельности 
в рамках РИП «Вычислительный 
эксперимент на уроках математики в 
старшей профильной школе».

2. Презентация « Алгоритмы применения 
программ Excel, MathCAD к решению 
математических задач с экономическим 
содержанием».

3. Анализ выставочных материалов 
(публикаций по теме».

4. Мастер-класс с педагогами по проведению 
вычислительного эксперимента в 
программе Excel.

5. Обсуждение мастер-класса.

Провела мастер-класс Симакова М.Н. 
Дата проведения 01.02.2022





Модели в САПР Компас 3D 

 

Задача № 1. 

 

 

Задача № 2. 
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«Современное образование в островном регионе:
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Задача № 1 

В основании пирамиды SABCD лежит квадрат со стороной 6. 

Ребро SA имеет длину 16 и перпендикулярно плоскости 

основания. Точка P — середина ребра SA. 

а). Постройте сечение пирамиды плоскостью BCP. 

б). Найдите площадь этого сечения. 

 

Решение задачи математическим способом. 

а). Через точку P проведём в 

плоскости SAD прямую, 

параллельную BC. Она пересекает 

ребро SD в точке Q. Трапеция BPQC — 

искомое сечение. 

 

б). По теореме о трёх 

перпендикулярах PB перпендикулярно BC. Значит, трапеция 

BPQC прямоугольная, и BP — её высота. Из прямоугольного 

треугольника PAB находим: 

1086 2222  APABPB  

Далее PQ = 0ю5 * AD = 6, поскольку PQ — средняя линия 

треугольника SAD. Тогда площадь трапеции равна: 

4510
2

36

2






PB

PQBC
 

Ответ: площадь сечения равна 45. 

 

Задача № 2 

В параллелепипеде ABCDA1B1C1D1 все грани – квадраты со 

стороной 8 см (куб). Точки P, M и T соответствуют серединам 

ребер A1B1, C1C и AD.  

а). Постройте сечение параллелепипеда плоскостью, проходящей 

через точки P, M и T. 

б). Найдите площадь этого сечения. 

Решение задачи математическим способом. 

а). Через точку T проведем прямую 1|| AATT  . T   - середина A1D1, 

TDATT  11 . Пусть XCTTM  1  и KCBPX  11 . 

Проведем KM. В грани AA1D1D 

проведем прямую ET || KM, 

EAATE  1 . 

Проведем EP. В грани DD1C1C 

проведем прямую MR || EP, 

RCDMR  . 

Проведем TR. (EPKMRT) - 

искомое сечение. 

б). По построению: E - середина AA1, K - середина B1C1, R - 

середина CD. Т.к. ABCDA1B1C1D1 - куб, то EP = PK = KM = 

 = MK = TR = ET. 

EM || AC, EM = AC; KT || C1D, KT = C1D; PR || A1D, PR = A1D. 

Значит, EM = KT = PR. Следовательно (EPKMRT) - правильный 

шестиугольник со стороной смa 24
2

8

2

8
22


















 . 

Площадь сечения: 2

. 348
2

3
5.06 смааSсеч   

Ответ: площадь сечения равна 2348 см . 



 

21. Укажите на чертеже три точки P, M, T 

(порядок не важен). На чертеже появится 

плоскость сечения. 

22. На панели «Редактирование детали»  вы-

берите «Сечение поверхностью» . 

23. Укажите в Дереве модели полученную плос-

кость сечения. 

24. В окне свойств укажите прямое направление 

сечения  и нажмите кнопку «Создать объ-

ект» . 

25. На чертеже будет построено сечение куба 

согласно условию задачи. Скрытую часть куба 

можно отобразить, нажав в Дереве модели 

правой кнопкой на Сечение поверхностью и 

выбрав «Исключить из расчета». 

 

 

 

 

 

 

26. На пане- ли «Измерение 

и диагностика»  выберите инструмент 

«Площадь» . 

27. Укажите на чертеже шестиугольник, получен-

ный в результате сечения куба плоскостью. 

28. На чертеже появится окно с информацией о 

величине площади сечения. 

29. Решение аналитическим путем дает резуль-

тат, примерно равный результату, полученно-

му с помощью САПР Компас 3D 

S = 83,138 см
2
. 
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11. Нажмите на кнопку «Создать объект»  в 

окне свойств. В области построения получится 

куб. 

12. На панели «Пространственные кривые»  

выберите инструмент «Точка» . 

13. В окне свойств выберите способ построения 

«на кривой» . 

14. Отметьте точку в любом месте на ребре A1B1. 

15. В окне свойств установите «% от длины кри-

вой» - 50 и нажмите Enter  

16. Нажмите на кнопку «Создать объект»  в 

окне свойств. 

17. Повторяя шаги 14-16, отметьте еще две точке 

на ребрах C1C и AD. 

18. Прервать выполнение команды, нажав кнопку 

«Стоп»  в окне свойств. 

19. На чертеже появятся три точки P,M,T на реб-

рах соответственно условию задачи. 

 

 

 

 

 

 

20. На пане- ли 

«Вспомогательная геометрия»  выберите 

инструмент «Плоскость через три вершины» 

. 
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В параллелепипеде ABCDA1B1C1D1 все 

грани – квадраты со стороной 8 см 

(куб). Точки P, M и T соответствуют се-

рединам ребер A1B1, C1C и AD. По-

стройте сечение параллелепипеда 

плоскостью, проходящей через точки 

P, M и T, и найдите площадь сечения. 

Пример решения 

стереометрической задачи 

Решение математическим способом 
 

Сечение, построенное стандартным мате-

матическим способом, приведено на ри-

сунке. Площадь сечения можно найти как 

площадь правильного шестиугольника: 

Алгоритм построения модели 

в САПР Компас 3D 

 
1. Создать новый документ «Деталь». 

2. С помощью левой кнопки мыши выбрать 

плоскость XY (синий цвет) в окне построения 

и включить режим «Эскиз» . 

3. На панели «Геометрия»  выбрать инстру-

мент «Многоугольник» . 

4. В окне свойств задать параметры: 

 количество вершин – 4; 

 способ – по вписанной окружности; 

 диаметр – 8 (нажмите Enter). 

5. Нажать левой кнопкой мыши в начале коор-

динат, выровнять квадрат и нажать кнопку 

еще раз.  

6. Прервать выполнение команды, нажав кнопку 

«Стоп»  в окне свойств. 

7. В области построения получится квадрат. 

8. Выйдите из режима «Эскиз», нажав соответ-

ствующую кнопку . 

9. На панели «Режим редактирования детали» 

 выберите инструмент «Операция выдав-

ливания» . 

10. В окне свойств задать следующие парамет-

ры: 

 направление построения – прямое; 

 расстояние – 8 (нажмите Enter). 

3 2 4 

«Компас» — семейство систем авто-

матизированного проектирования с 

возможностями оформления проект-

ной и конструкторской документации. 

Система «Компас-3D» предназначена 

для создания трёхмерных моделей 

фигур, зданий, деталей и сборок. 

Ключевой особенностью «Компас-3D» 

является использование собственного 

математического ядра и параметриче-

ских технологий. 

Система «Компас-3D» может приме-

няться при изучении школьного курса 

геометрии (планиметрии и стереомет-

рии), подготовке к сдаче ГИА, а также 

на занятиях спецкурсов по моделиро-

ванию и черчению и при выполнении 

учащимися исследовательских проек-

тов. Разработанные компьютерные мо-

дели могут быть реализованы с ис-

пользованием технологии 3D-печати с 

целью их дальнейшего исследования.   
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